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Az ember évezredek oOta szeretne olyan gépet alkotni, amely ¢letre kel, 6ndlloan cselekszik, és
talan gondolkodik is. Az 6kori mitoszok mesterséges 1ényeitdl hosszu Ut vezetett a beszélgetd
szamitogépekig. Ezt az utat jarja végig A gondolkodo6 gép nyomaban: egy kiilonds
torténetet, amelyben a képzelet ijra és ujra megeldzte a technikat, a megvalosult gépek pedig
gyakran egészen masként mitkddtek, mint ahogyan azt alkotdik eredetileg elképzelték.

A torténet Talosz bronzoériasaval, a golemmel és az életre keltett teremtmények dlmaval
kezddédik. Héron mozgd szerkezetei, az 6rasmesterek zenéld figurai és a mechanikus allatok
mar kézzelfoghat6 format adtak az emberi vagyaknak. Kempelen Farkas sakkoz6 Torokje az
intelligencia meggy6z0 latszatat teremtette meg, beszéldgépe viszont valodi miiszaki
teljesitmény volt. A két szerkezet torténete ma is idGszerti kérdést vet fel: mibdl allapithatjuk
meg, mire képes valdjdban egy gép?

A kotet innen vezet tovabb a gondolkodas szabalyainak kereséséhez. A logika, a matematika,
a szamologépek és a programozhatosag torténete fokozatosan kapcsolodik dssze.
Megismerjiik azokat a felismeréseket, amelyek lehet6vé tették, hogy a gépek szdmokon kiviil
mas jelképekkel is dolgozzanak, és azokat az elvi korlatokat is, amelyekkel minden szamitast
végz0 rendszernek szamolnia kell.

A szamitogép megsziiletése utan megjelennek a visszacsatolassal iranyitott szerkezetek, a
fényt keresd robottekndsok és az elsé mesterséges neuronok. A magyar ttdrdk is helyet
kapnak a torténetben: Nemes Tihamér, Tarjan Rezsd, az M—3 szamitogép alkotoi és Muszka
Daniel szegedi katicabogara. Munkéjuk mellett a tudoméanyos ismeretterjesztés szerepe is
kirajzolodik: egy 0j gondolat elterjedéséhez olyan emberekre is sziikség van, akik érthetden el
tudjak magyarazni.

A mesterséges intelligencia torténetét nagy igéretek, latvanyos sikerek és fajdalmas
csalddasok alakitottak. A konyv bemutatja az elsé problémamegoldd programokat, a szakértoi
rendszerek felemelkedését, az Al teleit és a tanuld modszerek eldretorését. Kiilon fejezet
koveti a jatszo gépeket a korai jatékautomataktol a sakkban és a goban elért emberfeletti
teljesitményekig. Kozben érthetdve valik az egyik legizgalmasabb ellentmondas: miért lehet
konnyebb egy gépnek vilagbajnokot legydznie, mint biztonsagosan eligazodnia egy négyéves
gyerek hétkoznapi vilagaban?

A torténet végiil elér a mélytanulashoz, a képeket alkoto rendszerekhez, a nyelvi modellekhez
¢s a fizikai vilagban boldogulni probal6 robotokhoz. Felmeriil a megértés €s a tudat kérdése, a
tévedések problémaja, valamint az a kevésbé lathato hattér is, amely nélkiil mindez nem
miikddhetne: a chipek, az adatkdzpontok, az energia és az emberi munka.

A képekkel és magyardzatokkal kisért kotet azoknak szol, akik szeretnék megérteni, honnan
érkezett a mesterséges intelligencia, és mit jelent a jelenléte az ¢életiinkben. Olvaséasahoz
kivancsisag kell: ugyanaz a kivancsisag, amely évszazadok Ota arra késztet benniinket, hogy
megepitsiik, kiprobaljuk és megértsiik sajat teremtményeinket.



